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Lekfull programmering

Fore hesoket

Nu ar det snart dags for ett besoék fran
Curiosum och C. Upp! Har finns forslag pa ‘ i i @ ,
férberedande 6vning infor beséket. g gia ®

—\\

Ovning: Sensordetektiverna

Experiment i helgrupp eller mindre grupper.
Tid: 60 min

Vid besdket kommer eleverna att bygga och
programmera med lego och en Ipad. Eleverna
kommer ha mdjlighet att bygga med en sensor
som ar ndgot som kontrollerar och kanner av
omgivningen. Den kan till exempel |&sa av férger,
temperaturer, avstdnd och rorelse. Idag finns

sensorer pa valdigt manga stallen, bade inom- Gor sa har:
och utomhus. Du kanske har gétt in i ndgot rum 1. Prata i grupper och i helklass om vad en
dar lampan ténds automatiskt nar du gér in? For sensor ar.
att detta ska ske behdver det finnas en sensor 2. Samla férslag pa vilka olika sensorer som kan
som kanner av nér ndgon gar in i rummet. D& ténkas finnas. Var skulle sensorer kunna
skickas en signal och ljuset tands. anvandas?

3. Ga pa sensorjakt i er narmiljé. Bade inne och

ute.

4. Hittar ni ndgra sensorer inne p& skolan och
ute pa skolgarden?

5. Hittar ni ndgra sensorer i era hemmiljéer?
Bra som hemuppgift.

6. Forsok hitta s manga olika sensorer som
moijligt.

7. Skriv gemensamt upp alla sensorer som ni
hittar och vad dessa har for funktion.

Fundera pa:
Kan ni hitta pa egna uppfinningar dar en sensor
kan vara bra att ha?
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Koppling till laroplan

Koppling till laroplan, Igr22
Forarbetets koppling till Idroplan for
grundskolan

Kursplan - Teknik

Amnets syfte

Undervisningen ska ge eleverna mdjligheter att
reflektera dver teknikens historiska utveckling.
Darmed far de battre forutsattningar att forsta
samtidens tekniska foreteelser, hur tekniken och
samhallsutvecklingen paverkar varandra samt
hur teknik kan anvandas pé ett ansvarsfullt satt.

Undervisningen i amnet teknik ska ge

eleverna forutsattningar att utveckla

- formaga att reflektera 6ver olika val av
tekniska I6sningar, deras konsekvenser for
individen, samhallet och miljén samt hur
tekniken har foérandrats over tid,

+ kunskaper om tekniska I&sningar och hur
ingdende delar samverkar for att uppna
andamalsenlighet och funktion, och

+ férmaga att genomfora teknikutvecklings-
och konstruktionsarbeten.

Centralt innehall arskurs 1-3

Teknik, manniska, samhalle och miljo

- Nagra féremal och n&got tekniskt system i
elevernas vardag, hur de &r anpassade efter
manniskans behov samt hur de har férédndrats
Over tid.

Tekniska I6sningar

+ Vad datorer anvénds till och deras delar for
inmatning, utmatning och lagring av
information. Féremal i elevernas vardag som
styrs med hjalp av programmering, till exempel
hushallsmaskiner och smarta telefoner.

« Material for konstruktionsarbete. Materialens
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egenskaper och hur materialen bendmns och
kan sammanfogas.

Arbetsmetoder fér utveckling av tekniska

I6sningar

« Undersokande av hur nagra féremal i elevernas
vardag ar utformade och hur deras funktion
kan forbattras.

« Styrning av féremal med programmering.

Centralt innehall arskurs 4-6

Teknik, manniska, samhalle och miljé

+ Mojligheter, risker och sékerhet vid teknik-
anvandning i vardagen, till exempel vid
anvandning av elektricitet och vid 6verfdring
av information i digitala milj6er.

+ Konsekvenser av teknikval: olika tekniska
I6sningars fér- och nackdelar for manniska
och miljé.

Tekniska l6sningar

« Féremal som innehaller rérliga delar och hur de
roérliga delarna &r sammanfogade med hjélp av
olika mekanismer for att dverfora och forstérka

krafter.

+ Tekniska lI6sningar som utnyttjar elkomponen-
ter och enkel elektronik for att &stadkomma
ljud, ljus eller rérelse, till exempel larm och
belysning. Begrepp som anvands i samband
med detta.

Arbetsmetoder fér utveckling av tekniska

I6sningar

+ Teknikutvecklingsarbetets olika faser: iden-
tifiering av behov, undersdkning, forslag till
I6sningar, konstruktion och utprévning.
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« Styrning av egna konstruktioner eller andra
féremal med programmering.

Kursplan — Matematik

Amnets syfte

Genom undervisningen ska eleverna ges forut-
séattningar att utveckla fértrogenhet med grund-
laggande matematiska begrepp och metoder
och deras anvandbarhet. Vidare ska eleverna
genom undervisningen ges mojligheter att ut-
veckla kunskaper i att anvanda digitala verktyg
och programmering for att kunna undersdka
problemstéliningar och matematiska begrepp,
gora berakningar samt for att presentera och
tolka data.

Undervisningen ska bidra till att eleverna
utvecklar kunskaper fér att kunna formulera och
I6sa problem samt reflektera éver och vardera
valda strategier, modeller och resultat. Eleverna
ska aven ges forutséttningar att utveckla kun-
skaper for att kunna tolka vardagliga och mate-
matiska situationer samt for att kunna beskriva
och formulera dessa med hjélp av matematikens
uttrycksformer.

Undervisningen ska bidra till att eleverna
utvecklar formagan att argumentera logiskt och
féra matematiska resonemang. Eleverna ska
genom under-visningen ocksa ges mdjlighet
att utveckla en fértrogenhet med matematikens
uttrycksformer och hur dessa kan anvéandas for
att kommunicera om matematik i vardagliga och
matematiska sammanhang.

Undervisningen i &mnet matematik ska ge

eleverna forutsattningar att utveckla

- férméaga att formulera och l6sa problem med
hjalp av matematik och vardera valda
strategier,

- féormaga att anvianda matematikens uttrycks-
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former fér att samtala om och redogéra for
fragestallningar, berdkningar och slutsatser.

Centralt innehall arskurs 4-6

Algebra

+ Programmering i visuella programmerings-
miljder. Hur algoritmer skapas och anvands vid
programmering.

PEtt program
dr en samling
med instruktioner
som en dator kan
tolka och utféra.”



